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Abstract— The advance of technology nowadays enables evargl@eo access any kind of information, one of thensearch for
homestay. Homestay is one of the accommodatioricesrer temporary stay. Often the number of pespkk for homestay exceed its
availability. On this condition, the seekers hawes¢arch it faster in order to have proper one. Gieers of homestay mostly promote
theirs in a conventional way like brochure, oneme information, or announcement in public plag&ferring to this circumstances, it is
required to develop android-based homestay selrishan information system which help the peoplésime of a city e.g. Mataram to
find proper homestay and support the owners to ptertineir homestay online, i.e. android smartphbviaterfall method is employed to
develop this application, that is a method of systieevelopment starting with analysis, system deaiyh development, implementation
and users test. The system is developed through gasgramming and uses Google Maps and GPS. Theasef programming uses
Android Studio with MySQL database in XAMPP. Thesuk of questionnaires show that the homestay ssedkavevery satisfied
response and the owners haatsfied response for the benefit and convenience of thécgion.

Keywords— Android, homestay, information system, java,seakéySQL

Abstrak— Pesatnya teknologi saat ini memudahkan masyarakatapat berbagai macam informasi, salah satunyensismformasi
pencarian tempat kos. Rumah kos merupakan salahteya@pat penyedia jasa penginapan atau tempatatirsggnentara. Seringkali
ketersediaan jumlah kos tidak sebanding dengarapiekms, maka pencari kos harus mencari informeshl cepat agar mendapat tempat
tinggal sesuai yang diinginkan. Pemilik kos dalaemmromosikan rumah kosannya juga masih secara ksioveal yaitu dari mulut ke
mulut, menyebar brosur., atau menempel pengumurngngbat-tempat umum. Berdasarkan permasalahaebtérsmaka diperlukan
sistem informasi pencarian tempat kos berbasisoahdsebuah sistem yang dapat menjadi tempat kagi pendatang dari luar kota
Mataram yang merasa kebinggungan dalam mencaritros yang sesuai, serta membantu pemilik kos dal@mpromosikan rumah
kosnya secaranline lewatsmartphone berbasis android. Perancangan aplikasi ini dilakud@ngan menggunakan metodolagierfall,
yaitu sebuah metode pengembangan sistem yang ddewglan tahap analisis, kemudian dilakukan peragaasistem dan implementasi
pembuatan aplikasi serta mengujinya kepada peng@istem ini dikembangkan dengan menggunakan bgleaseograman Java serta
memanfaatkan Google Maps dan GPS. Untuk softwargr@mmingnya menggunakan Android Studio dendgtabase MySQL pada
XAMPP. Dari hasil kuesioner yang telah dilakukannggunakan metode analisis skéikert dapat disimpulkan bahwa dari 30 orang
pencari kos diperoleh nilai rata-rata yaitu 3,3g/dlerada pada range SANGAT PUAS dan dari 10 orangjlix kos menyatakan hasil
rata-rata kepuasan adalah 3,05 yang dikategorikbékSPatau sangat layak dari segi manfaat dan kenaudpkenggunaannya di Sistem
Informasi Pencarian Tempat Kos Berbasis Android.

Kata kunci— Android, java, kos, MySQL, pencarian, sistem infasi

waktu yang tidak sedikit untuk mencetak brosur giawflet.
. PENDAHULUAN Area promosi hanya sebatas dimana brosur atau gamfl

Perkembangan komputer saat ini berperan besar datersebut ditempel dan dekat dengan tempat kosasertdiri
memberikan  dukungan kepada manusia  untsehingga bagi seseorang yang berada di luar daemadp
menyelesaikan berbagai macam persoalan baik dalingin menyewa akan kesulitan mengetahui informasi
bidang industri, perdagangan, pendidikan, dan hamtersebut.
seluruh bidang kehidupan manusia. Seiring pesatnyeSeringkali ketersedian jumlah kos tidak sebandierggdn
teknologi tersebut juga memudahkan masyarakat npamdzpencari kos, maka pencari kos harus mencari infsiriehih
berbagai macam informasi, salah satunya sistemniafsi capat agar mendapat tempat tinggal sesuai yangirkin.
pencarian tempat kos. Fasilitas, harga, posisi kos, ukuran tempat kos jiadi

Rumah kos atau disebut dengan pondokan merupapemicu bagi pencari kos untuk menyewa atau tidedkpse
salah satu tempat penyedia jasa penginapan atapatertersebut. Sistem yang sudah ada sebelumnya berbasis
tinggal sementara yang terdiri dari beberapa kadwm website, sebagian orang bingungvebsite mana yang
setiap kamar memiliki beberapa fasilitas yang ditdkan memberikan informasi yangpdate. Pencarian lewajoogle
serta harga yang telah ditentukan oleh pemilik kcitu pun kurang efisien, karena untuk mencari infasim
sedangkan lama waktu penyewaan ditentukan sendini owebsite kos, harus bukhnk google terlebih dahulu.
seorang penyewa kamar. Saat ini untuk mendapatkan informasi tempat penyewa

Pemilik kos dalam hal promosi rumah kosannya masyang lebih rinci dan terfokus khususnya melalui raie
konvensional, yang hanya menggunakan brosur, pgmfmasih sangat sulit diperoleh. Untuk mengatasi psafahan
atau tulisan terima kos dan terima kontrak. Hahigimakan tersebut maka dibutuhkan suatu aplikasi untuk meximkeh
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mereka mencari tempat tinggal tanpa harus menckemampuaraudio serta teleponSmartphone adalah telepon
langsung ke tempat lokasi. Suatu sistem informasiganai seluler yang digulung menjadi safBmartphone merupakan
rumah kos yang dapat memudahkan bagi pihak pekeoari PC mini yang memiliki banyak kemampuan dari sebiR@h
dan pemilik kos. Baik itu berupa gambaran kos,kgapan biasa, tetapi juga berfungsi sebagai ponSehartphone
kos, serta daftar harga per kamar dan jenis kokamiadalah suatu ponsel yang memiliki kemampuan korsputa
diusulkan membangun aplikasiobile pada sistem operasiyang lebih canggih dan konektivitas melebihi kemaamp
android tentang rumah kos tersebut. ponsel biasa.Smartphone hadir dengan beberapa fitur

Data yang diolah melalui suatu model menjadi infasm menarik seperti kemampuan konektivitas jaringankabel,
kemudian penerima menerima informasi tersebut, m@mbemail, browser, akses internetpager, faks, kalender, buku
suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang beralamat, dan daftar kontak yang mana sebagian bhesaisa
menghasilkan suatu tindakan yang lain akan membiditampung di memori telepdfi.
sejumlah data kembali. Data tersebut akan ditangkbpgai Internet adalah kelompok atau kumpulan dari jutaan
input, diproses kembali lewat suatu model dan seterusrkomputer. Penggunaan internet memungkinkan kitaikunt
membentuk suatu sikit8. mendapatkan informasi dari komputer yang ada dardal

Sistem informasi sendiri mencakup sejumlah komponkelompok tersebut dengan asumsi bahwa pemilik keenpu
(manusia, komputer, teknologi informasi, dan prosedmemberikan izin akses. Untuk mendapatkan sebuah
kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjaaliniafsi), informasi, sekumpulan protokol harus digunakan,tuyai
dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran &ekumpulan aturan yang menetapkan bagaimana suatu
tujuant informasi dapat dikirim atau diterinfa.

Promosi merupakan upaya untuk memberikan informasiAndroid adalah sebuah sistem operasi untuk perangka
atau menawarkan produk atau jasa dengan tujuark urmobile berbasis linux yang mencangkup sistem operasi,
menarik calon konsumen untuk membeli atamiddieware, dan aplikasi. Android menyediakgatform
mengkomsumsinya. terbuka bagi para pengembang untuk menciptakahkaspli

Pengertian kos merupakan sejenis kamar sewa ydPada saat perilisan perdana android, 5 november.200
disewa booking) selama kurun waktu tertentu sesuai dengiAndroid bersamaOpen Handset Alliance menyatakan
perjanjian pemilik kamar dan harga yang disepakamendukung pengembangaspen source pada perangkat
Umumnya booking kamar dilakukan selama kurun waktumobile. Google merilis kode-kode Android di bawah lisensi
satu tahun. Namun demikian ada pula yang hanApache, sebuah lisensi perangkat lunak dpen platform
menyewakan selama satu bulan, tiga bulan, dan éoéan, perangkat seluldf!
sehingga sebutannya menjadi sewa tahunan, bularian, Android SDK adalaliool API (Application Programming
bulanan, dan tengah tahunan. Penyewaan yang kdieang Interface) yang diperlukan untuk memulai mengembangkan
waktu itu mahasiswa lebih memilih di penginapantb@da aplikasi padaplatform Android. Android berjalan di dalam
dengan kos-kosan, rumah kontrakan merupakan beatuk Dalvik Virtual Machine (DVN) bukan di Java Virtual
rumah sewa yang disewakan kepada masyarakat klyasuMachine (JVM). Android SDK sebagai alat bantu dapl A
bagi para pelajar dan mahasiswa yang bertempagdirdj untuk memulai mengembangkan aplikasi pgulatform
sekitar kampus, selama kurun waktu tertentu sedergan Android menggunakan bahasa pemrogramam Java. Untuk
perjanjian sewa dan harga yang disepd¥ati. versi operating system terbaru tersedia pada SDK dan dapat

Sistem ini dikembangkan untuk mempermudah pencdiupdate. Source SDK Android dapat diunduh langsung
kos dalam mencari tempat kos, melihat informasifimiasi pada situs resmi pengembangan SDK Andfbid.
mengenai ketersediaan kamar kos yang dapat diteatpat ~ Android Studio adalah sebuah IDE untuk Android
masih kosong, serta dengan keberadaamartphone Development yang diperkenalkagoogle pada acar&oogle
sangatlah membantu para pengguna untuk mendapaill/O 2013. Android Studio merupakan pengembangkan dari
informasi dan memenuhi berbagai kebutuhannya ledygat Eclipse IDE, dan dibuat berdasarkan IDE Java popwétu
dan mudah. Hal tersebut juga dapat membantu dallntelliJ IDEA. Android Studio merupakan IDE resnmtuk
konfirmasi pemesanan yang sudah dilakukan oleh gsenpengembangan aplikasi Andrdfd.
kos melalui sistem dan dapat membantu pemilik kdard Google Maps merupakan layanan damoogle yang
melakukan pemeliharaan rumah kos mengenai pendammtrcmempermudah penggunanya untuk melakukan kamampuan
status kamar kos melalui sistemnya langsung. Dkagilini pemetaan untuk aplikasi yang dibuat. Sedangkangle
juga akan menyediakamap tidak hanya secara umum tapMaps APl  memungkinkan  pengembangan  untuk
juga akan menampilkan jalur atau navigasi antarsispo mengintegrasikaoogle Maps ke dalam situs web. Dengan
pencari kos dengan tempat kosan tersebut. Selain menggunakanGoogle Maps API memungkinkan untuk
penyewa bisa langsung memesan tempat tersebut lemenanamkan situSoogle Maps ke dalam situs eksternal, di
aplikasi berbasis android ini dengan waktu konfgimamana situs data tertentu dapat dilakuksaerlay. Meskipun
dibatasi maksimal 1 minggu. pada awalnya hanyaavaScript API, APl Maps sejak

Secara harfiabsmartphone merupakan PDA personal  diperluas untuk menyertakan sebuah API untuk Addash
digital assistant) yang memiliki layar warna danaplikasi, layanan untuk mengambil gambar petasstdan
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layanan web untuk melakukageocoding, menghasilkan Il. METODOLOGIPENELITIAN

petunjuk arah mengemudi, dan mendapatkan profiasle  \etodologi yang digunakan pada pembangunan “Sistem
Kelas kunci dalam perpustakadfiaps adalahMapView, |nformasi Pencarian Tempat Kos Berbasis Androidi' in
sebuatsubclass dariViewGroup dalam standar perpustakaagalah metode air terjun atau metode waterfall. evéait
Android. SebuafMapView menampllka[r)” peta dengan datgerupakan salah satu model dalam perancangan ipirant
yang diperoleh dari layanaBoogle Maps.™ lunak. Penulis memilih model waterfall, karena leay-
Pemanfaatan GPS (Global Positioning System) da'@&hgkahnya berurutan dan sistematis, yang diawexigein
aplikasi ini diperlukan untuk menentukaunte tempat kos. tahap analisis kebutuhaarequirement analysis), kemudian
GPS merupakan.suatu kumpulan satelit.dan sistertrdkongijakukan perancangan atau desain sistsystefn design),
yang memungkinkan sebuah penerima GPS untikmydian penulisancode program  implementation),

mendapatkan lokasinya di permukaan bumi 24 jamrsehgemudian penerapan dan penguijiaintefration and
Setiap satelit ini mengelilingi bumi sekitar 120601 atau testing).*V

19.300 km, mengelilingi bumi 2 kali setiap haringstem

ini menggunakan sejumlah satelit yang berada dt bomi, A. Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis)

yang memancarkan sinyalnya ke bumi dan ditangkep ol pada tahap ini seluruh kebutuhaoftware harus bisa

sebuah alat penerima. Ada tiga bagian pentingsistém ini, didapatkan, termasuk di dalamnya kegunsaftware yang

yaitu bagian kontrol, bagian angkasa, dan bagi@iharapkan pengguna dan batasaftware. Informasi ini

penggund’’ biasanya dapat diperoleh melalui wawancara, suatei)
Untuk penyimpanan data menggunakeftware XAMPP.  diskusi. Informasi tersebut dianalisis untuk meradign

XAMPP adalah aplikasi yang berfungsi sebasgever yang dokumentasi kebutuhan pengguna yang digunakan pada

berdiri sendiri focalhost), yang terdiri beberapa programahap selanjutnya.

antara lain: Apache HTTP Server, MySQL database, da o )

penerjemah bahasa vyang ditulis dengan bahdga”na@isisKebutuhan Data dan Informas

pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP sendiri Tahap analisis kebutuhan data dan informasi adalzp

merupakan singkatan dari X empat sistem operasig yalimana pengumpulan bahan dan materi yang berkaitan

meliputi Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program imlengan penelitian. Dalam penelitian ini dilakukabdérapa

tersedia dalam GNU, merupakan web server yang mudeaknik pengumpulan data, yaitu wawancara, obsersasii

untuk digunakan yang dapat menampilkan halaman wébratur serta pengumpulan data dan dokumentaeiki

yang dinamié! ini adalah rincian hasil pengumpulan data dan m&si
MySQL merupakansoftware yang tergolong sebagaiyang dilakukan dengan teknik-teknik tersebut

DBMS (Database Management System) yang bersifabpen - Wawancara

source. Open source menyatakan bahwasoftware ini Wawancara dilakukan dengan melakukan pembicaraan

dilengkapi dengarsource code (kode yang dipakai untuk langsung dengan pihak yang bersangkutan, sepertilipe
membuat MySQL), selain itu tentu saja benexkcutable- kos dan pencari kos. Wawancara dilakukan untuk
nya atau kode yang dapat dijalankan secara langdaiaghn mendapatkan segala informasi yang dibutuhkan dalam
sistem operasi, dan bisa diperoleh dengan doamioad perancangan system yang akan dibangun.
(mengunduh) di internet secara gréis. Dari hasil wawancara yang telah penulis lakukangdan
Design program yang digunakan berupa UMlnified pencari rumah kos dan pemilik rumah kos, maka dapat
Moddling Language). UML adalah bahasa yang telatdisimpulkan bahwa pemilik kos umumnya masih
menjadi standar dalam industri untuk visualisagirancang mempromosikan rumah kosnya dengan manual seperti
dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UMmemasang tulisan “Terima Kos” di depan rumah. Dinan
menawarkan sebuah standar untuk merancang modeltselinal tersebut masih dianggap kurang efesien karenaapi
sistem*”! rumah kos terkadang tidak mengetahui letak ruma$ ko
Masyarakat yang belum mengetahui tentang wilayé¢rsebut. Pencari rumah kos pada umumnya mendapatka
untuk mencari tempat rumah kos di daerah Matarapatdainformasi rumah kos dari referensi kerabat, temdan
mengakses sistem ini melalmternet dengan menggunakaninformasi dari papan promosi. Untuk sistem penyewaa
media apa saja yang bisa terhubung dengaernet. umumnya dilakukan per tahun, tetapi ada juga yang
Kemudian mengunduh aplikasi dan menginstallnya oienyewakan berdasarkan per bulan.
smartphone. Aplikasi yang ingin diinstal biasa langsung < Observasi
terhubung kePlay Store yang tersedia di setiagnartphone Observasi dilakukan dengan mengunjungi dan mengamat
yang berbasis android. Lokasi penelitian yang penusecara langsung lokasi tempat kos yang ada di ahlay
lakukan yaitu rumah kos yang berada di sekitar kesnpMataram. Data yang didapatkan dari hasil obseryaiu
STMIK Bumigora Mataram. mengenai cara periklanan rumah kos yang dilakukah o
pemilik kos yang masih dianggap kurang efesien bagi
pencari rumah kos dalam hal cara menemukan informas
mengenai rumah kos yang dapat disewa karena dengan
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hanya sekedar menempelkan papan promosi. Pencagihruyang terlibat dalam kegiatan pengujian aplikasi yaitu
kos harus melakukan survei langsung. pemilik rumah kos dan pencari kos.

+ Studi literatur 4) Analisis Kebutuhan Informasi Pemakai Sistem

Hasil dari berbagai sumber literatur yang didapatyaitu } o .
saat ini sistem yang tersedia tentang informaspstnkos ~ Berdasarkan hasil analisis terhadap sistem lamay yan
dari pencarian sampai pemesanan masih Sangat'dh't Seglterapkan serta melihat identifikasi masalah Sﬂbﬂya,
dan pada umumnya promosi dari pemilik kos dilakukdh@ka solusi alternatif yang ditawarkan adalah denga
dengan memasang iklan pada media cetak ataup@manfaatkan teknologi informasi berupa penggunaan

elektronik. aplikasi yang mampu mempermudah dan mempercepat
. Pengambilan data dan dokumentasi proses layanan mengenai informasi tempat kos. Adapu
Penulis mengumpulkan data-data mengenai identif8@nfaat yang dimaksud antara lain.

pemilik kos, identitas penyewa kos, harga kos Jifasikos - mempermudah pendatang luar kota Mataram dalam

yang tersedia, dan informasi lainya terkait kosata yang mencari lokasi tempat kos beserta fasilitasnya

diperoleh dari dokumentasi ini akan digunakan sabdgsar ~ * mempermudah pemilik kos melakukan promosi

untuk membuat data yang ternormalisasi nantinya. - mempermudah pencari kos dalam memesan tempat

o kos dengan memanfaatkan sebuah sistem informasi

2) Identifikasi Masalah . mempermudah pencari dan pemilik kos dalam
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan data dannvasir mencari informasi tentang kosan tanpa harus memilik

mengenai sistem kos yang diterapkan di kota Mataram komputer

tersebut, maka beberapa hal yang dianggap sebeagdala « menyediakan informasi dengan cepat, murah secara

saat ini antara lain. penggunaan, dan efektif untuk dilakukan

- Sistem yang mewadahi tentang informasi tempat kosAdapun aplikasi yang dianggap tepat untuk memenuhi
dari pencarian sampai pemesanan masih sangattebutuhan tersebut adalah aplikasi berbagikile android.
sedikit. Pada umumnya promosi dari pemilik koBimana sebagian besar orang sudah mempusmgiphone.
dilakukan dengan memasang iklan dengan pamflBengan menggunakan aplikasi berbasobile android ini,
atau tulisan terima kos langsung di sebuah papan. pendatang dari luar kota Mataram yang berkunjungdta

« Pencari tempat kos melakukan survei langsung, Mataram untuk mencari tempat tinggal dapat melakuka
tersebut kurang efisien, sehingga memakan wakpencarian secareonline dan hanya perlu mempunyai
tenaga dan biaya untuk sekedar melakukan survei. smartphone android, dimana dan kapan saja tanpa harus

3) Analisis Kebutuhan Sistem berkeliling menemukan tempat kos yang sesuai dengan

- . . __kebutuhan. Pemilik kos juga dengan mudah melakukan
Analisis kebutuhan sistem digunakan untuk mempelajgromosi rumah kosnya.

lebih rinci mengenai kebutuhan sistem yang nantinya o ]

digunakan sebagai dasar dalam perancangan sistamh. D 5) Analisis Sudi Kelayakan

hasil identifikasi yang ada maka kebutuhan-kebuiuang Adapun studi kelayakan yang dapat membantu sistem
diperlukan untuk menjalankan aplikasi agar hasihgya dapat dikembangkan atau tidak yaitu.

diperoleh sesuai dengan harapan dan dapat bedelagan - Analisis kelayakan (sarana dan prasarana)
baik antara lain. Dilihat dari segi infrastruktur, kota Mataram meakpn
+ Analisis kebutuan perangkat kerasrdware) pusat pemerintah propinsi Nusa Tenggara Barat (NJeB)

Untuk menjalankan sistem ini dibutuhkan perangleab& pusat bisnis perdagangan. Masyarakatnya sudah lbanya
yang mampu mendukung pengoperasian program. Sistgang melek teknologi. Didukung dengan tawaran
perangkat keras tersebut harus memenuhi spesifikasikembangan teknologi yang semakin canggih, memdor
minimal dari kebutuharhardware dari sistem yang akanmereka untuk mempunyai alat teknologi dalam memienuh
diterapkan. Kebutuhan perangkat keras dalam membangebutuhan hidup, salah satunya adadaartphone. Karena
sistem ini dapat dilihat dari 2 (dua) segi, yaitegis Mataram sudah menjadi pusat bisnis perdagangan itu,
pengembangdével oper) dan segi penggunard user). banyak toko dan iklan yang menjusthartphone berbasis

+ Analisis kebutuan perangkat lunadoffware) android. Dengan melihat orang di sekitar Matarammada

Perangkat lunak atauools yang digunakan dalamlebih banyak yang menggunaksmartphone android, maka
membangun sistem informasi pencarian tempat kos ini yang menjadi acuan penulis membuat aplikasbile
adalah Android Studio dengan bahasa pemrogramam jherbasis android. Salah satu kemudahannya adakddiz
dan DBMS Database Management System) menggunakan fitur aplikasiPlay Store, yang mendukung untuk menginstal
MySQL pada XAMPP. semua aplikasi android yang diinginkan dengan mudah

« Analisis sumber daya manusia + Analisis kelayakan hukum

Sumber daya manusia yang menjalankan aplikasi iniPengembangan sistem ini bisa bermanfaat dan jdgh ti
harus paham mengenai penggunaan perangkat kongautermerugikan orang lain karena untuk mendapatkan atau
aplikasi di dalamnya, sehingga kesalahan yang didetm menginstal aplikasi ini tidak perlu bayar serta akd
oleh penggunah(iman error) dapat dihindari. Adapun SDM melanggar hukum.
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6) Analisis Kebutuhan Data Sstem Alter natif adalah bahasa yang telah menjadi standar dalanstindu
Analisis kebutuhan data yaitu analisis input, pspskan Untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan
i - L ing sistem piranti lunak”
output dari sistem yang dibangun. Data-data inyjaimg p
akan dijadikan sebagai acuan dalam tahap perantangpyse Case
database. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada

pembahasan mengenai desddrabase. Use case diagram adalah sebuah gambaran_ fungsmnahtgs
sebuah sistem. Sebuake case mempresentasikan interaksi
7) Analisis Kebutuhan Perancangan Sstem Alter natif antara aktor dengan sistetdse case sangat menentukan

Sistem alternatif yang dibangun menggunakan pemngl@rakteristik sistem yang sedang dibuat. Seseowtag
lunak untuk mendesain antarmuka aplikasi dan memb§gPuah aktor adalah sebuah entitas manusia atan yaes
basisdatanya. Perangkat lunak tersebut antaraAlaiimoid Derinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaa
Studio dengan bahasa pemrograman Java, DBMS MysBjtkerjaan tertentd. »
pada XAMPP. Sedangkan untuk perangkat keras yand/Se case diagram merupakan suatu aktivitas yang
digunakan adalah modem dan laptop dengacessor dan Menggambarkan urutan interaksi antar satu atah kitor
RAM (Random Acsess Memory) yang mampu mendukungdan sistem. Pada Gambar 1 terdapat 2 (dua) akiug ya
penggunaan perangkat lunak tersebut. berperan yaituowner atau pemilik kos yang mengelola

rumah kos beserta data penghuni kos, dan pencati ko

8) Analisis Normalisas Berikut tampilaruse case diagram sistem yang diusulkan.

Normalisasi adalah suatu teknik yang menghasilkan
sekumpulan hubungan dengan sifat-sifat yang digamak
dan memenuhi kebutuhan pada perusaH&anDalam
pembuatan  normalisasi terdapat beberapa tahap
pembentukan, setiap tahap mempunyai bentuk norasalis . - et Pt
yang berbeda. Bentuk-bentuk tersebut antara lamuke & :1— e
tidak normal gnnormalized form), bentuk normal kesatu . ] : ~
(INF / first normal form), bentuk normal kedua (2NF / )
second normal form), dan bentuk normal ketiga (3NFhird “.f B IR T : L
normal form).™**! Bl Crmgotannmabios 77 ot .

Basis data database) adalah kumpulariile yang saling | % .. e L L
berelasi. Relasi tersebut biasa ditunjukan dengetikdari U0

Sistem Informasi Pencarian Kos

': Input data rumah kos -:

i 1 Edit data rumah kos -_-_

! - . X mof e - 0 s
tiap file yang ada. Satu basis data menunjukan kisnp “'. L= Pemgoltan anmar rumanhos <~ U amw mahkes
. . . . . " = — -

data yang dipakai dalam satu lingkup informasi.abasatu |, | = e 7 e P
file terdapat kumpularrecord yang sejenis, sama besar, | it danlamar umakos > (_ Mencaricatalos )
sama bentukFile merupakan satu kumpulaentity yang | pidekde N T ————

.. . . . [ ' I Hapus dala rumah kos T L. lelshat dan memilih kos N
seragam. Satrecord terdiri dari beberapéeld yang saling | S Hepadsiamehes s
berhubungan untuk menunjukan bahiieid tersebut dalam L ettt S Mot datarkamar )

satu pengertian yang lengkap dan direkam dalanrsedtd. | e = -
Suatu sistem manajemen basis data berisi satu sialeka |

e ¥

| -— Iy Edit profil | Pencan kes

yang saling berelasi dan satu set program untulgeieses I -l I
data tersebut. Jadi sistem manajemen basis datesetan | - Jfif S Ladpmienoter 2
program pengelola untuk menambah data, menghapas da = |\ ... ./ R Cregsms )/ /|
mengambil data dan membaca d&fa. | [ P N A e
Proses perancangatatabase menggunakan normalisasi _Edtprofl ) i,-" e d” DI
dimulai dari dokumen mentah data kuitansi pembayara ||t 4/ Sedie S
penyewaan kamar rumah kos, menjadikan beberapd tabe ———< weitiomasicaon nakkos > TS|
kemudian menambahkan data tabel sesuai dengarukalnut T B ."",:_I_npunemawdanuasswmd_:"; !

B. Desain Sstem (System Design) ;'_'_:__-_I.‘Jl:@\;n Konfirmasi pil \hh\Tw_ko_s_-__

Desain sistem dilakukan sebelum melakukewding T b
dengan tujuan untuk memberikan gambaran apa yang == ==
seharusnya dikerjakan dan bagaimana tampilannysaibe
sistem ini merupakan rancangan atau gambaran maingen Gambar 1. Desaiuse case
solusi dari permasalahan dalam sistem informascaiéan 2) Class Diagram
rumah kos. Untuk perancangan desain sistem Yangs| aes diagram merupakan inti dari pengembangan dan
digunakan adalah UMLUnified Modelling Language) yang : : A .
digambarkan dalam bentuklse Case Diagram, O desain berorientasi objelClass diagram menggambarkan

Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram. UML keadaan (atribut/ property) suatu sistem, sekaligus

DOI: 10.25139/0jsinf.v3i1.657 36



INFORM : Jurnal limiah Bidang Teknologi Informasi dan Komunikasi
Vol.3 No.1, Januari 2018, P-ISSN : 2502-3470, EISSN : 2581-0367

menawarkan layanan untuk manipulasi keadaaan tdrsef* Pancar kos S Dalabase
(metoda/ fungsi).Class diagram menggambarkan struktur
dan deskripstlass, package, dan objek yang berhubungan
satu sama lain sepectintainment, asosiasi, dan lain-lair?!

ProfilPemilikKas

I

L angkat 31 e

+ldPemilikios: Int A sl ¥
+Namsa String i litidr A,
+NoTelepon: String - —<
+ [+Alamat String |
e | \ i
LoginOwner | . -—=" """ jgf}afg,"{q ] -—litampllhalaman (an daftar menuulamai}&——g
:E:\l;.w'j LoginAnakKos rorCreatel) . | L J
- +Cmail +onCdit]) e [ — e Y
o —— +Password FAN | mefinad gallery rumah kos|
« | fonitemClickk]) | MenuProfil I\ 1‘
T . . i* 7[—_—_
- =1 - +UiProfilAnakk os( |
— AN ) iProiPeiikkas) ‘I,
— P Login iR ﬁ—h )
v\L-:r..JrJ\ﬂh ap . ‘ "[‘ | TENCari fuian Kos |
+Latiuce +LoginOwner() . I i
+Longitude +LoginAnakKos() S —I—P e i i
+onCreate] - o s rofilAnakKos — 1
o) "~ 4 AR e ‘ ! |
! e Menu 5 — |
S~ ';\ tring | | L W
= e y +Alamat Sting L J sk A
i st Folo Sty —_— " —Oursanczn st
MenuRumahKns ~L|\|9'u|'.WQ:JII: :5 ’(C: . .:. T . TR |‘
P p———— 7= *MenuRumahK ,Ei'm,‘;;,':‘,;’ }nwehhaidaﬁarkamar ruma'nims}{_ Itarnp|idﬂﬁarkanlarrumahima‘k_ - )
= ' _ [+onCreate() \ / \ / '
- — | vomEdit)) T
+Profil: Smng - MenuGallery \ x
Tpe Stng | — ! )]
Fioto: String onttemClick() ; | v
+Lokasi +ampilkanPilihan() 7 I‘:
onCreatef) . Newfagistas :mr JobR
+onldpeatel) cL : = Gambar 3. Desaiactivity diagram melihat daftar kamar
e ) R S 5T Sl o
- MenuKamar - +onltemClick() 4) &quence Diagram
+dKamar; Int e 'fm toalaf . . . .
NomolerSeg Sequence diagram menggambarkan interaksi antak obje
+-0L0; Sinng . . - - .
+HargaSSeva: Dautle | di dalam dan di sekitar sistem (termasuk penggdisglay,
s D _ ( : pengagdisplay
— dan sebagainya) berup@ssage yang digambarkan terhadap
sl waktu. Sequence diagram terdiri antar dimensi vertikal
+onDelete() H . H H H o
stampikanPilhan() (waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yangkadt).

Sequence diagram biasa digunakan untuk menggambarkan
skenario atau rangkaian langkah-langkah yang diaku
3) Activity Diagram sebagai respon dari sebuadent untuk menghasilkaoutput

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitafertentu. Diawali dari apa yang mémgger aktivitas
dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana grasjrsebut, proses dan perubahan apa saja yangi tegjeata
masing alir berawaldecision yang mungkin terjadi, dan intérnal dan output apa yang dihasilkén.
bagaimana mereka berakhifctivity diagram juga dapat interactionSequenceDiagram_RergisUasw_Kamar_Kos)
menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadap
beberapa eksekusiActivity diagram merupakan state
diagram khusus, di mana sebagian besate adalahaction
dan sebagian besar transisitrdgger oleh selesainyatate ;
sebelumnyaifiternal processing). Oleh karena ituactivity P
diagram tidak menggambarkahehaviour internal sebuah u12:Mena"m<arlampwlan
sistem (dan interaksi antar sub sistem) secarekeksgpi , 3. Prosas ml_egiwmmm
lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-j&tiviias ; - >
dari level atas secara umum. Sebuah aktivitas dapat ‘
direalisasikan oleh satwse case atau lebih. Aktivitas
menggambarkan proses yang berjalan, sementaraase
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem
untuk melakukan aktivita.

Gambar 2. Desaidass diagram si pencari tempat kos

Pencari Kos View Registrasi Kamar Controller Database

L Request tampilan

Lo Gimaan ke

% : Respan simpar

Raspan “agistrasi ka=at

Gambar 4. Desaisequence diagram input registrasi kamar
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5) Relas Tabel Beberapa menu yang disediakan yaitu megaliery
Relasi ini mengambarkan bagaimana tabel-tabel daléfgftar rumah kos), menu login anak kos, logimer, menu

database berelasi antara satu tabel dengan taeydadan 0P request, maps atau peta rumah kos beserta GPS-nya dan

dapat ditentukanfield yang berhubungan dengan tabdl€nu pencarian rumah kos berdasarkan jarak terdekat

tersebut, untuk lebih jelasnya dapat dilihat gamisdasi + Desainform job request . .
tabel berikut: Job Reguest merupakan bentuform berupa informasi
mengenai daftar lengkap data pencari rumah kostuRen

Y oz rumah kos
JRemas: n 1)
MNamaKos : varchar(35)
Alamat : varchar(30)
aNoTelpon ; varchar(15)
&Email: varchar(30)

#ld0wmer : int{11) d

\
4lat: double ‘
4Lng - double ‘

@Picture : varchar(50)

‘| ﬂo o dincz owner
" aldOner- (1)

gNama : varchar(50)

aType - varchar(50)
aPrefile : longtext
Bereated_at: timestamp —
Rupdated_at: timestamp J—
&Picture : varchar(50)
GPwd: longtext

fereated_at: timestamp

kamar

do
" gldKamar - ini{11)
#ldRumahkKos : int(t1)

e Nomorkamar : varchar(25)
aFasiltas : longtext

& Picture : varchar(50)

#HargaSewa : double

aStatus ; varchar(50)

ﬂO ) iz history_register_kamar

aldHistoryRegisterKamar : inf(11)
4ldAnakKos - int(11) '
4 yldKamarkos int(11)

fTglKedatangan : datetime

ECatatan: longtext
fcreated_at: timestamp

Rupdated at: imestamp

ﬂo b dindz profile_akos
(" dhraos 1)
| aNama; varchar(30)
| | gTelpon : varchar(20)
o Alamat  varchar(50)
& Picture : varchar(50)
& Status : varchar(s0)
aEmail - varchar(50)
mereated_at - fmestamp
mupdated_at - timestamp
aPwd “longtext

JenisKelamin : varchar(30)

desainjob request dapat dilihat pada_gambar berikut.

GALLERY KOS

408 REGUEST

qupdated at: fimestamp
aTglLahir: date

& 5tatus : varchar(30)
gAlasan : longtext (1
& 5tatusReadAkos - varchar(20)

@ TempatLahir: varchar(30)

Email - varchar(30)

Gambar 7. Desaiformjob request

Gambar 5. Relasi tabel . . i
_ - Desainforminformasi calon anak kos

6) Desain Antar Muka Desainform informasi calon anak kos terdiri dari halaman

Adapun desain antar muka perangkat lunak ini, secyang berisi informasi tentang calon anak kos yakana
garis besar terdiri dari 2 bagian yaitu antar mukduk menyewa kamar, dan informasi mengenai kamar yang
pencari kos, dan antar muka untolvner atau pemilik dipesan. Bentuk tampilan desdorm informasi calon anak
rumah kos. Berikut ini merupakan rancangan antakamukos dapat dilihat pada gambar berikut.
untuk masing-masing halaman di motaferoid: o '

» Desain halaman utama ——

Pada halaman ini merupakan halaman yang pertama kal
muncul ketika membuka aplikasi. Pada halaman ini
menampilkan beberapa menu yang bisa diakses oleh
pengguna (pencari rumah kos dan pemilik rumah kos).

Momor Kamar

GALLERY KD S 0B REQUEST

Ha
-

Ruman kos

ROt 251 Sewa

S AMD =T

Gambar 6. Desain halaman utama
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Gambar 8. Desaiform informasi calon anak kos « Desainformregister anak kos

. Desainform pencarian kriteria rumah kos Desain form register anak kos merupakanput data
Desain form pencarian rumah kos terdiri dari halamaffiformasi lengkap dari calon anak kos. Bentuk deaim
yang dapat dikelola oleh semua pengguna, prosesapan input data calon anak kos terlihat seperti pada gambar
rumah kos dapat dilakukan dengan menginputkan dRgrikut.
kriteria rumah kos yang diinginkan berdasarkankjarang . ~
diinginkan dari lokasi tempat pencari kos beradaumah ——
kos sehingga hasil dari pencarian akan muncudatiery.

Bentuk desainform pencarian kriteria rumah kos terlihat | TESIETER AR Res
seperti gambar berikut. q
; (o] - i
[
Nama Lengkap
ABmaE
Telepo
| =2 L1
Koordinat Tidak DRemukan 7 -
TENTUKAN JARMAK Stz PemavnEn
ks e lam
SE

r |_| \ Gambar 11. Desaiforminput data calon anak kos

» Desainformlogin calonanak kos

Pada halamanlogin anak kos berisiform yang
menyediakan inputan berupamail dan password yang
« Desainform daftar kamar rumah kos akan diisi saat calon anak kos ingin melakukangstmgin

Form daftar kamar rumah kos merupakan benfon ke sistem untuk dapat masuk ke halaman beranda aakk
berupa informasi mengenai daftar lengkap data kanmah kos. Desairform login calon anak kos terlihat seperti pada
kos. Bentuk desain daftar kamar rumah kos dap#tatlil gambar berikut.
pada gambar berikut.

Gambar 9. Desaiform pencarian berdasarkan jarak terdekat

Mama Kos

Email Anda
Profil Kos Password
L OGN RE GISTER MEMBER

o or Hemar Hom o ramar| | Mom o ramar

Gambar 12. Desaiformlogin calon anak kos
Gambar 10. Desaiform daftar kamar rumah kos
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+ Desainform konfirmasi pemilihan kos C. Penulisan Code Program (Implementation)

Desainform konfirmasi pemilihan kos merupakdorm Pada tahap ini dilakukan penulisatode program.
input yang dilakukan oleh pencari pada saat memilih kampembuatansoftware dipecah menjadi modul-modul kecil
rumah kos kemudian mengkonfirmasi dengan mengiaputkang nantinya akan digabungkan dalam tahap besiutn
tanggal kedatangan calon anak kos beserta catdénda. sepelum implementasi program, dilakukan beberapa
Bentuk desaifiorm konfirmasi pemilihan kos terlihat sepertiyesiapan yaitu.
gambar berikut. . instalasi XAMPP v3.2.2 sebagai web server dan

MySQL
« selanjutnya instalasi Java Development Kit 8 (JDK)
+ kemudian installasi  Android  Editor, yaitu
EECH PR PN o menggunakan Android Studio
Untuk pembuatarclass dalam program Android Studio
ada 13class utama yang beberapétribute danmethod-nya
dijelaskan seperti paparan berikut

Sosian i 1) Informasi Rumah Kos
e protected class MyLi st {
s String namakos, al amat, idrumahkos;
' }
e 2) Register Rumah Kos
LAsIuT RECISTER private void setType()({

adapt er. add( " Khusus Laki");
adapt er. add( " Khusus Per enpuan");
adapt er. add("Laki / Perenpuan");
forns. sp_type. set Adapt er (adapter);
}
protected voi d onPause() {
super. onPause();

bs. get | nstance(). st opGPS() ;
Gambar 13. Desaiform konfirmasi pilih kos } g 0 P ()

. Desain.f_orm register rumah kos n 3) Register Pilih Kos

_ protected cl ass MyFor ns{
S Text Vi ew namakos, nokamar, hrg, fasilitas;
- | mageVi ew pi cture;
Button bt_save;
[ Edi t Text tgl kedat angan, cat at an;
}

4) Profil Request Kos

[ protected cl ass MyFor ns{

Text Vi ew name, al m,tgldtg,tglregister,
fama Kas tgl updat e, emai |, ctt, nokamar, tl p, status;
Alamat | mageVi ew pi c_anak_kost, pi c_kamar;

—— Button bt_cl ose;

Spi nner st at us;

2 Edi t Text al asan;

&PS Localbn Text | nput Layout tl| _status;
Jerils Ko }
Srom o 5) Profil Anak Kos
protected cl ass MyFor ns{
SavE Edi t Text namm, al amat, emai | , pasword, t | p;

Spi nner st atus, jeni skel am n;
| mageVi ew pi cture;
Button bt_save;

(O) }
""' 6) Register Owner (Pemilik Kos)
private class MyForms {

Gambar 14. Desaiforminput data rumah kos
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Edi t Text nama, al nt, tl p, password, emai | ;
| mageVi ew pi cture;
Button bt_save;

}

7) Maps Rumah Kos

private Googl eMap mvap;

LatLng clickMarker;

private void Jal ur(Googl eMap mvap){
Polyline lintas = mMap.addPolyline(new
Pol yl i neOpti ons() . add(
new Lat Lng(-8.599911,
new Lat Lng(-8.598261,
new Lat Lng(-8.598521, 116.113198),
new Lat Lng(-8.601878, 116.113633)));
lintas. setCol or (R color.colorPrimary);
lintas.setWdth(10);

116. 116374),
116. 116132),

8) Login Owner
protected class MyForns{
Edi t Text enmil, password;
Button bt _Il ogin, bt_register;
}

9) Login Anak Kos
protected class MyForns{
Edi t Text enmil, password;
Button | ogin,register;

}

10) Register Kamar Kos
protected class MyForns{
Edi t Text nokamar, hargasewa, fasilitas;
Button bt_save;
| mageVi ew pi cture;

}

11) List Kamar Kos
private class MyList{
String idowner, noknr, hrg, pi c,idnoknr;

}

protected interface Myl nterface{
void setTitleBar(String namakos);

}

12) Job Request

public int getltenmCount ()
return list.size();

}

private class MyList{
String nanmm, enni |, kar, st atus, pic,
int idhistory;

}

13) Gallery Kos
private class MList{

si sa;
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String namakos, alnmt,tlp,email,idkos;

}

D. Penerapan dan Pengujian (Integration and Testing)

Pada tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul
yang sudah dibuat dan dilakukan pengujian untuk
mengetahui apakakoftware tersebut telah sesuai dengan
desainnya dan masih terdapat kesalahan atau tidak.

Pengujian dilakukan secara objektif dimana diuji
langsung ke Pemilik Rumah Kos dan Pencari Kos. Beng
membuat kuisioner mengenai kegunaan sistem yang
dibangun, menggunakan skalakert untuk mengetahui
apakah sistem tersebut sudah dapat memberikan e&agn y
diinginkan oleh pengguna atau belum. Dalam halpienulis
menggunakan 40 responden pengujian sistem yangiterd
dari 30 orang pencari rumah kos dan 10 orang pemili
rumah kos.

Untuk mengetahui tingkat kepuasan sistem informasi
pencarian tempat kos sesuai pilihan jawaban damngio
menggunakan rumus sebagai berfkiit.

JXK
RK = — (D)
JK
Keterangan :
RK = Rata-rata Kepuasan
JSK = Jumlah Skor Kuesioner
JK = Jumlah Kuesioner

dengan menggunakaitkala Likert, dimana rata-rata
kepuasan berada diantaeange berikut.

1-1,74 = Tidak Puas
1,75-2,4 = Kurang Puas
2,5-3,24 = Puas
3,25-4 = Sangat Puas

Berikut kuisioner yang diberikan kepada respondedap
saat uji coba. Kuisioner terdiri dari kuisioner wktpemilik
rumah kos dan kuisioner untuk pencari rumah kos.

KUISIONER PENGUJIAN SISTEM INFORMASI
PENCARIAN TEMPAT KOS BERBASIS ANDROID

KUISIONER UNTUK PEMILIK RUMAH KOS

Nama
Alamat ...
Berilah tanda centang’] atau tanda silang (X) pada kolom
jawaban berikut ini (SS= Sangat Setuju; S= Set{8z
Kurang Setuju; TS= Tidak Setuju).

41 DOI: 10.25139/0jsinf.v3i1.657



INFORM : Jurnal limiah Bidang Teknologi Informasi dan Komunikasi
Vol.3 No.1, Januari 2018, P-ISSN : 2502-3470, EISSN : 2581-0367

JAWABAN JAWABAN
NO PERTANYAAN RESPONDEN NO PERTANYAAN RESPONDEN
SS| S| KS| TS S|S KS | TS

1 Aplikasi ini sangat membantu untyk S

melakukan pencarian informasi a.  Dari segi Manfaal

mengenai rumah kos yang diinginkan? 1 Aplikasi ini dapat membantu pemilik rumgh
2 | Aplikasi ini sangat membantu pencari kos dalam melakukan promosi rumah kosj?

rumah kos dalam berinteraksi denggn 2 Aplikasi ini dapat memudahkan pemillk

pemilik rumah kos? rumah kos untuk mengontrol status magsa
3 Aplikasi ini dapat membantu dalam huni untuk penghuni kos?

meminimalisasikan waktu dan biaya 3 Aplikasi ini memudahkan bagi pemilik

yang dibutuhkan selama pencarian kos? rumah kos dalam berinteraksi dengan cajon
4 Apakah aplikasi ini memiliki tampilar penyewa/ pencari rumah kos?

yang menarik? 4 Aplikasi ini dapat membantu memudahkpan
5 Apakah aplikasi ini mudah digunakan? dalam memantau kualitas rumah kos ygng
6 | Apakah Aplikasi sudah sesuai haragan dimiliki?

dan kebutuhan? b.  Dari segi Kemudahan Penggunaann

1 Aplikasi ini sangat mudah digunakan?
2 Apakah aplikasi sudah sesuai harapan dan
kebutuhan?
Tampilan halaman aplikasi ini sangat
bagus/ menarik?
Aplikasi ini lebih efesien dibanding dengan
cara promosi secara manual?

Kritik dan Saran :

Kritik dan Saran :

Mataram, 2017

Mataram, 2017 Responden
Responden

lll. HASIL DAN PEMBAHASAN
Setelah database selesai dibuat docal Server

KUISIONER PENGUJIAN SISTEM INFORMASI menggunakan phpMyAdmin sesuai dengan dedaiabase

PENCARIAN TEMPAT KOS BERBASIS ANDROID pada bab sebelumnya barulah dilakukan pembuatapiléam
antar muka aplikasi menggunakan bahasa pemrograman

KUISIONER UNTUK PENCARI RUMAH KOS Java dengan bantuan aplikasi editor Android Studio
sekaligus bisa dalam mendesain tampilan. Antar nnikeh
Nama yang dijadikan perantara untuk menampilkan datay ysda
T dalamdatabase sehingga dapat dilihat maupun dimanipulasi
JenisKelamin melalui aplikasi
ST TR Pencari kos ketika ingin melakukan pencarian ruth

AlamatAsal yang diinginkan, maka pencari harus menginputkata da
: pada form pencarian menginputkan berdasarkan pgancar
harga ataupun nama dan alamat rumah fws) pencarian
Berilah tanda centang’{ atau tanda silang (X) pada kolonterdapat pada halaman utama. Berikut halaman utaria
jawaban berikut ini (SS= Sangat Setuju; S= Setij8= sistem ini. Halaman utama besergallery pada seperti

Kurang Setuju; TS= Tidak Setuju). gambar berikut.
- Halaman utama dan menu
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© B allg 19%8 12:20 + Halamanmap dan GPS

AR -

Halaman ini merupakan halaman data rumah kos yang
memberikan gambaran dalam bentuk letak lokasi rukash
pada petagoogle maps, dan juga memberikan gambaran
jalur yang dilalui menuju tempat rumah kos daridsk
pencari kos berada dengan memanfaatkan GPS. Adapun
Kos HJ. Nawaw\ tampilan halamamap dan GPS, dapat dilihat pada gambar
Karang Tapen berikut.

nawawi@gmail.com
081918336881

GALLERY KOST JOB REQUEST

Jenis Kost : Khusus Perempuan

Kos Ariani

JI. Cilokag No. 4 ro
ariani112@gmail.com Matavar
082349455003

il Jenis Kost : Khusus Laki Kos Ariani

Mawar Indah v L 4
JI. Surya Madu fambik hra ©

mawar@gmail.com

Gambar 15. Tampilan halaman utama

= E 0 “B allg 41% & 21:59

7 Login Anak Kost
a Search Kos
HH Gallery

Ty Lokast Anda

MANAGEMENT S JL Cllokiak NO &

o Konfigurasi Server

(1 Map

é; Login Sebagai Owner Kost

Gambar 16. Tampilan halaman menu _ ey |
« Halaman pencarian rumah kos o - O

3m (700 m)
Halaman pencarian kos adalah halaman yang digunakan i
untuk dapat memudahkan user dalam mencari rumah kos

< a =}

sesuai dengan kedekatan lokasi yang diinginkangsekas. Gambar 19. Tampilan halaman GPS rumah kos
Berikut tampilan halaman pencari kos. . Halamarform login anak kos
Halaman ini adalah halaman yang muncul ketika anak
kos memilih menu login anak kos pada halaman utama.
@ Halaman ini digunakan oleh pencari untuk dapat #asu

kedalam sistem halaman anak kos agar bisa melakukan
pemesanan kamar. Halaman form login anak kos &brlih

JARAK © 5/d 2 KM seperti gambar berikut.
Password o
7 LoGIN B3 REGISTER MEMBER
< (] O

Gambar 17. Tampilan halaman pencarian rumah kos Gambar 20, Tampilan halamésmlogin anak kos
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« Halamanform konfirmasi pilih kamar kos sudah melakukan permintaan kamar beserta statiskasa

Halaman ini adalah halaman yang muncul ketika &agk Berikut tampilan halamajob request.
memilih kamar rumah kos yang diinginkan. Halaman in
digunakan oleh anak kos untuk memesan kamar yauilghdi
yang kemudian nanti pemilik rumah kos dapat meldwat
mempersiapkan rumah kosnya. Konfirmasi kamar italak
dilakukan maka akan langsung muncul job request. e T
Adapun tampilan halamaform konfirmasi pilih kamar ‘
dapat dilihat seperti gambar berikut ‘
|

¥ Sitt Masitan

Email : ita@gmail.com

Request Kos : Kos Ariani

= O % © B ald 23%8 17:09

Nomor Kamar : 9

)
% Status : Notifikasi Diterima
®
Email : akim@gmail.com
et Request Kos : Kos Arfani
Kos ARIANI F Nomor Kamar: 1
Status : Anggota Kos

Nomor Kamar : 9

Harga Sewa : Rp.450,000/bulan

kamar mandi luar

VAR Gambar 23. Tampilan halamfob request
« Halamarregister owner
Catatan Tambahan . .
Halaman ini digunakan olebwner untuk memasukan
2 LANJUTKAN REGISTER data rumah kos. Adapun tampilan halanfarm register

NB: ReqL
oleh opera
Hite mpat. U
gengguns

an dipros

anda pilih

Gambar 21. Tampilan halamé&rm konfirmasi pilih kamar

Jika pencari kos atau pemilik kos ingin melihabinfiasi
detail job reguest, maka harus memilih salah satu yang
sudah melakukanjob request. Berikut tampilan detail Alamat
informasijob reguest. Telpon
o Email
Khusus Laki
Profile Kos
SAVE

Gambar 24. Tampilan halamémmregister rumah kos

Catatan : tolong dipersiapkan

Alamat : api taiq « Halamarregister kamar rumah kos

‘T'I'Jq‘”"‘ Halaman ini digunakan oleh owner untuk memasukan

Ermail : eti@gmal.com data kamar rumah kos. Adapun tampilan halaman form

HP : 082330257655 register kamar rumah kos dapat dilihat seperti lmam
berikut.

QPO @G B . 34%G 1354

Nomor Kamar : 8

Status : Sudah Terisi

Tgl.Update Status : 2017-05-30 13:19:15
Nomor Kamar

Harga Sewa

Gambar 22. Tampilan halaman dejeb request

Fasilitas

« Halamanjob request
Pada halamarjob request merupakan halaman yang ] save
menampilkan semua daftar informasi tentang anakykaog
Gambar 25. Tampilan halamémmregister kamar rumah kos
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metode waterfall dengan tahap analisis kebutuhaan
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